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EDITAL HACKATHON DESAFIO PARA OS OBJETIVOS DE
DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL (ODS) FOCO NO AGRO

O Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas
Gerais (IFSULDEMINAS), por meio da Pro-Reitoria de Pesquisa, Pds-Graduagao
e Inovacao (PPPI) e da Diretoria de Inovagédo Tecnologica e Empreendedorismo
(DITE), torna publico o edital para o "Hackathon Desafio para os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) foco no Agro", com o desafio para o
desenvolvimento de propostas que visem assegurar os direitos humanos de acordo
com os ODS, da Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU).

1. OBJETIVO

1.1 Estimular a comunidade académica do IFSULDEMINAS, por meio de uma
competicdo multidisciplinar (maratona) on-line, ao exercicio da cidadania, a
geracgao de solugdes para um crescimento sustentavel, e a formacao de liderangas
corporativas comprometidas e inovadoras para o setor do agronegécio.

2. REQUISITOS PARA PARTICIPACAO

2.1 Poderdao participar discentes dos cursos técnicos e de graduagcdo do
IFSULDEMINAS, devidamente matriculados, e servidores da Instituicao (efetivos,
substitutos e terceirizados).

3. INSCRIGCOES

3.1 As inscricdbes sao gratuitas em equipe, de até 5 (cinco) participantes (4
estudantes e um servidor), ou 2 (dois) participantes (1 estudante e 1 servidor) e
deverao ser realizadas do dia 14/10/2021 até 23h55 do dia 21/10/2021, pelo link:
https://forms.gle/mfrpPK3T19LyjgYUG6.



3.2 ApOs esse periodo n&o sera mais possivel se inscrever e ndo serdo aceitas
inscricbes por nenhum outro meio que nao seja o formulario disponivel no link
sinalizado no item 3.1 deste Edital.

3.3 Toda comunicagao com os participantes sera realizada por meio do endereco
eletrénico informado no ato da inscrigéo.

3.4 Ao se inscrever, o participante concorda com as condigbes e regras da
maratona, com o termo de sigilo, caso necessario, com os principios de direito de
propriedade intelectual e com o uso e divulgacédo de sua imagem pessoal.

3.5 O acompanhamento das mensagens em plataformas de comunicagao e redes
sociais sera de responsabilidade exclusiva dos participantes.

3.6 Ficardo registradas no formulario de inscricdo as informagdes de
"dia/hora/minutos" (horario de Brasilia) em que foi realizada. Tal informagéo sera
utilizada como critério de classificagao para o preenchimento das vagas, que serao
limitadas a formacgao de 12 equipes.

4. HOMOLOGAGAO DAS INSCRIGOES

4.1 A homologacéao dos inscritos sera divulgada no dia 22/10/2021, no portal do
IFSULDEMINAS: https://portal.ifsuldeminas.edu.br/index.php.

4.2 Os participantes serao classificados de acordo com a data e o horario
(dia/hora/minutos - horario de Brasilia) da inscricdo, respeitando o numero de
vagas definidas neste Edital.

5. FORMAGAO DAS EQUIPES

5.1 Seréo aceitas as equipes inscritas desde que possuam até 5 (cinco)
participantes, sendo 4 estudantes e um servidor do IFSULDEMINAS.

5.2 Serao permitidas, no maximo, 12 (doze) equipes para esta maratona.

5.3 As equipes que se apresentarem na maratona com participantes que nao
estejam devidamente matriculados, no caso de discentes, e/ou que nao
preencherem corretamente os requisitos para inscricdo e/ou que desrespeitarem o
regulamento da maratona, serdo automaticamente desclassificadas.

5.4 Seguindo o critério de "dia/hora/minutos" (horario de Brasilia) serdo indeferidas
as inscrigdes das equipes feitas apds a confirmacao das 12 primeiras equipes
(limite maximo).

6. AMARATONA

6.1 Esta maratona sera totalmente on-line, com o uso de plataforma virtual
especifica, que sera compartilhada com os participantes apés a homologagéo dos
inscritos.

6.2 As regras, normas e codigo de conduta que norteardo as atividades serao
disponibilizadas no primeiro dia da maratona.



6.3 As atividades na plataforma virtual terdo inicio no dia 23/10/2021, as 08 horas
(horario de Brasilia), com término previsto para o dia 25/10/2021, as 22 horas
(horario de Brasilia), conforme descrito no cronograma das atividades.

6.4 As tecnologias, equipamentos, processos de criacdo, metodologias, técnicas,
materiais e ferramentas para o desenvolvimento das solug¢des, produtos, processos
ou servigos poderao ser escolhidos livremente pelas equipes.

6.5 As equipes terdo a metodologia aplicada pelo Servigo Brasileiro de Apoio as
Micro e Pequenas Empresas (SEBRAE) e de mentores durante os dias do evento
para criar, inovar e gerenciar uma ideia inovadora, planejando, levantando
requisitos, testando e validando o projeto para apresentar as solugbes que estejam
relacionadas com o objetivo deste Edital.

6.6 As atividades serdo guiadas pelo consultor do SEBRAE e sua equipe, que
apresentara a metodologia no primeiro dia do evento.

6.7 Serao apresentados dois problemas no primeiro dia do Hackathon.

6.8 Serdo apresentadas as demandas do setor produtivo e havera um momento
para conversar com oOs representantes, com o objetivo de entender melhor o
problema.

6.9 As equipes terao um tempo para escolherem qual problema pretendem
resolver, no limite da metade das equipes inscritas para cada problema.

6.10 Caso tenham mais escolhas para um problema especifico, havera
remanejamento de acordo com o horario (hora-minutos-segundos) do
preenchimento do formulario de escolha, que sera disponibilizado durante a
atividade.

6.11 As equipes terdo um tempo para tirar as duvidas com os responsaveis dos
dois problemas, de acordo com a metodologia do Hackathon.

7. RESPONSABILIDADES DOS ORGANIZADORES

7.1 Disponibilizar plataforma multiusuarios, de acordo com as normas de
seguranca da informacao regidas pelo IFSULDEMINAS.

7.2 A equipe organizadora ndo sera responsabilizada por imprevistos ou eventos de
forca maior que possam impedir o desenvolvimento das acdes.

8. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

8.1 Ficar fisicamente separados, por razdes de seguranca, pois o IFSULDEMINAS
ndo se responsabilizara por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos
participantes, que ndo tenham sido provocados direta e culposamente. Para tanto,
as equipes terdo acesso a uma plataforma disponibilizada.

8.2 Observar atentamente, de forma imediata, todas as instru¢cdes dadas pela
organizacado do Hackathon durante a maratona.

8.3 Cada participante devera agir com o maximo de respeito e civilidade.

8.4 Os participantes devem dispor de seus préprios equipamentos (no minimo, um
laptop com conexao a internet) para realizagao das atividades. A responsabilidade



e seguranga de tais equipamentos, bem como a utilizagdo dos mesmos durante
toda a maratona, ficara por conta de cada participante.

8.5 Quaisquer problemas técnicos que ocorram nos computadores, notebooks ou
softwares de membros da equipe sdo de sua inteira responsabilidade. Ndo havera
profissionais disponiveis que oferecam suporte e manutencdo em softwares e
hardwares dos membros das equipes.

8.6 Ao final da maratona, as equipes participantes deverao apresentar um pitch, no
formato de video, da proposta criada durante o periodo de imersdo para a
Comisséo Organizadora, o qual devera ser enviado por meio do e-mail
dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br. Este video sera apresentado a
banca avaliadora.

8.7 As equipes poderao utilizar softwares livres/open sources gratuitos ou pagos e
softwares comerciais em seus computadores. No caso de uso de softwares
comerciais e quaisquer outros, cujas licengcas sao pagas, os integrantes das
equipes serao inteiramente responsaveis pela correta utilizacdo dos referidos
softwares, devendo respeitar as normas e termos de licenciamento dos respectivos
fabricantes. O IFSULDEMINAS nao se responsabilizara por quaisquer tipos de
problemas decorrentes do uso ilicito de softwares e de hardwares.

9. CONFIDENCIALIDADE

9.1 O IFSULDEMINAS e todos os participantes deverao manter sigilo com relagao
aos projetos inovadores ou qualquer informagao recebida ou observada durante a
maratona, embora o IFSULDEMINAS possa utiliza-la sem qualquer énus, para fins
licitos, de acordo com o direito de propriedade intelectual.

9.2 O IFSULDEMINAS podera implementar, a qualquer momento, eventuais
projetos que contenham ideias e/ou conceitos idénticos aos desenvolvidos no
Hackathon, sem que isso signifique ao participante, qualquer compensacgéo, salvo
no caso de autoria inequivoca de um direito de propriedade intelectual.

10. APRESENTACAO E RESULTADO

10.1 A apresentagdo das equipes, no dia 25/10/2021, seguira um cronograma
elaborado a partir de sorteio.

10.2 As equipes terao 03 minutos para apresentarem a proposta elaborada, por
meio de um pitch, em forma de video. As equipes deverao enviar o video para a
Comissao Organizadora, por meio do e-mail
dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como "Video
Hackathon da equipe X (colocar o nome da equipe)".

10.3 A avaliagado dos pitches sera realizada por uma banca de avaliadores, que
sera composta por 3 (trés) integrantes, com formacgao ou experiéncia nas areas de
Agronegécio ou Sustentabilidade ou Tecnologia da Informagdo ou Gestdo de
Negaocios.



10.4 A apuracgdo do resultado sera realizada pela Comissdo Organizadora e o
resultado sera divulgado no site do IFSULDEMINAS em até 2 (duas) horas,
contados a partir do término da apresentacao da ultima equipe.

10.5 Todas as informagdes sobre o resultado ficardo disponiveis no site do
IFSULDEMINAS.

11. RECURSO

11.1 A equipe podera recorrer a Comissdo Organizadora caso julgue que tenha
sido prejudicada durante a maratona em uma ou mais das circunstancias, como:
violagdo de uma regra; ma conduta de uma equipe ou ma conduta da
administragdo do concurso com intenc¢ao de prejudicar.

11.2 Qualquer recurso devera ser enviado em até 1 (uma) hora a partir do horario
de divulgacéo dos resultados.

11.3 As decisbes da Comissdo Organizadora serao finais e ndo cabera outro
recurso quanto a decisao tomada.

11.4 O recurso, devidamente justificado, devera ser enviado para o e-mail
dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como
“Recurso Hackathon da equipe (nome da equipe)’.

11.5 Havendo recurso com parecer favoravel, um novo resultado sera publicado
dentro do prazo sinalizado.

11.6 Apos o0 prazo sinalizado de interposicdo de recurso, nado havendo
manifestacao, o resultado publicado sera considerado como resultado final

12. PREMIAGCAO

12.1 Todos os participantes do Hackathon teréo certificado de participacéao.

12.2 As 02 (duas) melhores equipes receberdo bolsa de R$ 350,00 por estudante,
por 5 meses, para o desenvolvimento da proposta, mediante a apresentacdo do
projeto, conforme Anexo |, e prestacédo de contas, conforme Relatério Técnico Final
(Anexo II).

13. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

13.1 Os participantes, e nunca o IFSULDEMINAS, serdo responsabilizados por
quaisquer violacdes de direitos de terceiros. O IFSULDEMINAS se reserva o direito
de regresso ou, quando aplicavel, de denunciacdo a Lei (ou outra forma de
intervencao de terceiro aplicada ao caso concreto) em razdo de questionamentos
que venha a sofrer por descumprimento do presente item por parte dos
participantes.

13.2 No caso das atividades realizadas nesta maratona resultarem em inovagoes,
passiveis de direitos de propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de
Propriedade Industrial n°® 9.279, de 14 de maio 1996, a Lei de Inovagao n° 10.973,
de 02 de dezembro de 2004, redacéao pela Lei n° 13.243, de 11 de janeiro de 2016,



regulamentadas pelo Decreto n® 9.283, de 07 de fevereiro de 2018 e a Politica de
Inovacdo do IFSULDEMINAS, aprovada por meio da Resolugdo do Conselho
Superior n° 82, de 15 de dezembro de 2020.

14. PUBLICAGAO DOS PROJETOS

14.1 A publicagdo, a publicidade e a divulgagdo de trabalhos cujos resultados
tenham sido obtidos com os projetos desta maratona deverado, obrigatoriamente,
ser feitos no idioma de onde sera divulgado e fazer mengao expressa ao apoio e
iniciativa do IFSULDEMINAS.

14.2 Se utilizada a logomarca do IFSULDEMINAS, devera haver consulta prévia a
Assessoria de Comunicagdo (ASCOM) para orientagdes cabiveis.

14.3 As agdes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da
Unido deverao observar rigorosamente as disposi¢gdes contidas no § 1° do Art. 37
da Constituicdo Federal, como também aquelas consignadas em Instrucao
Normativa da Secretaria de Comunicagdo de Governo e Gestdo Estratégica da
Presidéncia da Republica.

15. CRONOGRAMA

Periodo das inscricbes 14/10 a 21/10/2021
Homologagao das inscrigbes 22/10/2021
Periodo de realizacdo do evento (maratona) 23, 24 e 25/10/2021
Resultado Final 25/10/2021
Prazo para recursos® 2h apés a publicagao do
resultado

Envio do projeto das equipes classificadas, até 07/11/2021
conforme Anexo |

até 30/04/2022
Envio de relatério final do projeto conforme
Anexo |l

*Nao havendo recursos, prevalecerido os resultados anteriormente divulgados.

16. DISPOSICOES FINAIS

16.1 A maratona podera ser suspensa, adiada ou cancelada totalmente ou em
parte por quaisquer razdes. Nenhuma das disposi¢cdes deste edital gera qualquer
direito ou expectativa de direito ao participante com referéncia a qualquer objeto.



16.2 A participagdo nesta maratona n&o presume nenhum tipo de vinculo
empregaticio com o IFSULDEMINAS, exceto os que ja possuem.

16.3 Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes nao previstas neste Edital
serdo julgadas e decididas de forma soberana e irrecorrivel pela Comissao
Organizadora.

16.4 A efetivacado da inscricdo, de acordo com as definicdbes deste Edital, bem
como o posterior aceite on-line das suas condi¢des, implica na tacita aceitacdo das
condicoes estabelecidas.

16.5 Os participantes, vencedores ou n&o vencedores, nado terdo direito ao
recebimento de quaisquer valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for, em
virtude de qualquer forma de utilizagao, divulgagao e reprodugcao da maratona.

16.6 Os projetos desenvolvidos nesta maratona ndo devem ofender ou transgredir
quaisquer direitos de terceiros.

16.7 Os participantes concordam em indenizar e ressarcir o IFSULDEMINAS, caso
este venha a ser questionado por quaisquer das hipéteses previstas acima.

16.8 Qualquer participante que obtiver vantagem indevida mediante a utilizagdo de
meios fraudulentos e/ou quaisquer outros mecanismos, considerados inadequados
pela Comissdo Organizadora, sera imediatamente desclassificado, assim como
sua equipe.

16.9 Ao participarem deste edital, os servidores e discentes declaram ciéncia das
condicbes e obrigacbes estabelecidas e dao o consentimento para o tratamento
dos dados pessoais, informados para a finalidade do Edital, em conformidade com
a Lein®13.709, de 14 de agosto de 2018.

16.10 Os participantes nao terdo seu tempo de atividade computado para fins de
aposentadoria, a menos que durante o periodo de estudo efetue contribuicdo para
a Seguridade Social como contribuinte facultativo, na forma dos art. 14 e 21 da Lei
n° 8.212, de 24 de julho de 1991.

16.11 Esclarecimentos e informacdes adicionais poderdao ser obtidos pelo e-mail
dite.empreendedorismo@ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como
“‘Duvidas Hackathon Desafio ODS Foco no Agro”. Nao serdo fornecidas
informacdes por outros meios.

16.12 Casos omissos serao resolvidos pela Comissdo Organizadora juntamente
com a DITE/PPPI.

Marcelo Bregagnoli
Reitor do IFSULDEMINAS
Dou n° 141 segao 2 pag 1
Decreto de 23 de julho de 2018.



Anexo | - Modelo padrao do projeto para as equipes classificadas.

PROJETO HACKATHON 2021

I Titulo do Projeto

(descreva o titulo do projeto)

Il Identificagao do Coordenador

Nome:
E-mail:
Campus:
Telefone:

lll Identificacdo dos Estudantes

Nome:
E-mail:
Campus:
Telefone:
Curso:

IV Plano de trabalho ( um para cada bolsista)

Atividades | nov dez jan fev mar

V  Resultados Esperados

Descreva os resultados que a equipe pretende alcancgar.

Local/UF, xx de xx de 2021.

Assinatura com o nome do Coordenador por extenso.



Anexo Il - Modelo padrao de relatério final para as equipes classificadas.

RELATORIO TECNICO FINAL

I  Titulo do Projeto

(descreva o titulo do projeto)

Il Identificagao do Coordenador

Nome:
E-mail:
Campus:
Telefone:

Il Atividades do Projeto

Descreva as agées realizadas em conformidade ao projeto aprovado.

IV Relatar alteragoes em relagao ao Plano de Trabalho

Descreva o que foi alterado da proposta original aprovada. Caso nao tenha
alteragdes, colocar a frase: “Nao houve alteragbes”.

V  Aspectos positivos quanto as atividades do projeto

Descreva os pontos positivos das ag¢bes realizadas no projeto, deixando claro o
seu impacto.

VI Pontos de melhoria:

Descreva os pontos para melhoria.

VII. O resultado vai gerar depésito de propriedade intelectual?

( )sim ( )néo




VIIl. Préximos passos

Descreva (se houver) quais as proximas etapas que a solugdo necessita.

IX. Aspectos Financeiros

Nome do | CPF Curso Periodo Nov | Dez |Jan | Fev | Mar
bolsista

1.

2.

3.

4.

Valor total
descentralizado
/recebido

Valor total
utilizado

Saldo a
devolver

* Legenda:
Valor total descentralizado/recebido: quanto o projeto recebeu em valores disponibilizados.

Valor Total utilizado: do valor recebido, quanto foi utilizado para o pagamento dos bolsistas.

Observagédo: anexar fotos e demais comprovagdes que julgarem relevantes.

Local/UF, xx de xx de 2021.

Assinatura com o nome do Coordenador por extenso.



